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ポリゴン映像のリアルタイム 3 D - CG と 
超ワイド画面による大迫力のアクティブ•シューティンク 
今、宇宙へ発進するキミがスターファイターた 7 


This is mother ship, this is mother snip. We are under attack. 

ImpossiDie to navigate. Team Starblade, pursue and engage the fighters, over. 


Geosword, come in Geoswor< 
this is team leader. 

This is team leader. 

Attack the starboard. Geosword. 
I'll attack the port. Over. 



















昨年の AM シヨーで一目見てから胸をとぎめかせていたブレイヤー 
の皆さん、お待たせしました。ついに完成、『ギャラ 3 』1 P バージヨ 
ン『スターブレード』の登場だ/ 

花博では、28人プレイだったドラクーンを、1人プレイの最新戦鬪 
機ジオソードに乗り変え、ドップリ1人占めできるコクピット〇加 
えて、新開発の無限遠投影システムによる超ワイドな画面と、ド迫 
力の4チャンネルサラウンドで、イケイケ/のシューテイングに仕上 
がっている。自慢のポリゴン映像はより美しくリアルで、思わずのめ 
0 込む臨場感。キミこそ銀河系に旅立つ精鋭のスターフアイターだ。 


★ 

★ 




ぞ擊破戦こ砲落 I こ敵 
。墜壊闘こ台とレとの 
しが機でをす I は戦 
て 不だ意破こ ザで 闕 
お可が外壊今 I $§メ 
か能‘とし‘はな械力 
なな矽甘迎6や 
いの5 くも、擊〇大 
と125$そでし型 

後| む! 

取去射正イ攻 
り白, I 2し確ルを 
*.こ5 S 赘雪て にやょ 
な户 i 9 S い 擊スけ 
るに擊小たるち夕る 


ザコと思って気を抜くな/ 

敵戦闘機の攻撃に要注意 


(注）：画面は開発途中のものです。また、無限遠投影システムによって、多少ゆがんで撮影されています。 
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連邦主星を守るため、ウエイブ•キヤノンを破壊し、 

惑星 Red Eye を無力化せねばならない。ジオソードは惑星上の 
溪谷を抜けて、動力炉オクトパスを目指す。最終目的はパワー 
ストーンの破壊だ。 
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目標：エネルギー集中点 

1 Power Stone 
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敵軍が惑星 Red Eye 上に建設中の空中プラント群。 
砲台を持ち、破壊不可能のレーザーで攻撃して<る 


アステロイドべルトでの戦鬪で警戒システム 
が作動、大小の敵戦鑑が攻擊をしかけてくる。 






SCORE 

0054 iOO 



▲動力炉オクトパスに到着、これから内部に侵入。 
目標はエネルギ—集中点パワ—スト—ン 

▼渓谷を抜けるとオクトパスの周辺施設が林立 
している 


►視界の悪い渓谷内での激戦。地面から'横から砲台が飛び出す 
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いンールドが無くなるとカウントダウンが始まる 


▲オクトノ、•スの核、パワ-スト-ンを破壊。 
しかしコマンダーはまだ擎滅じ r いないはずだ…… 
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コの字型の物体は敵機のエネルギー補給基地で、柱み^1 
いなのもその一部。攻擊してこないが破壊することもで 
きない。白い岩石みたいなのは機雷デスボール。基地施 
設を守っている。 


アステロイドベルト通過後、 
ワープエフェクトと共に突然 
目の前にワープしてきたシヤ 
ドウリング。 


無機物で構成された様々な敵の戦鬪機 
械が、執拗に攻撃をしかけてくる。中 
でもユニークなヤツを紹介しよろ〇 
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コンティニユーのカウン 
トダウン中にコインを入れ 
れば、左下のシ—ルドが満 
タンになり、その場面から 
プレイできます。パワ—ス 
卜—ンを破壊するまでは何 
としてもたど〇つ吉たいち 
の。しかし、それですベて 
が済んだ訳ではない??: 



■► 惑星 Red Eye での地上戦で、渓谷地中 
關 からいきなり現れてスタ—レ—ザ—を擊って 
- くるのが画面中央の岩石のキヤラ、ログアイ。 
I あわてずコアを狙って片付けていこう。 


マー|アじゃな <た0て 
鼉絡面を■たい/ 


アステロイドベルト通過後まもなく、左右から現れるの 
が画面中央にいる白いキャラ、マツド八ンタ—だ。中央 
で止まると、いキ j なり四方八方に弾を乱射するかなり迷 
惑なヤツ。弾をまき散らす前に仕止めることをオススメ 
する。近くに2機いるホッチキスみたいなのは、巡洋艦 
ツイン八ルズだ。 







VTOL ジェット戦圃機八リアー空中戦ゲ _ 

バーチヤリテイ _咖咖 \ I 


海を越え上陸した新世代ゲーム。 
ヘッドマウントディスプレイ装着、 
360度 CG 三次元映像のドック 
フアイトが眼前にひろがる0 






バーチャルリアリテイとは7 




「ヤさ 1 、ど 16 つた/ 


頭を上に、後ろに、横に、 

360度追跡可能の迫熱の空中 I 
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1991 年 6 月 12 日 
プレイシテイキヤロット 
新宿店。 

僕は、とんでもないゲ—厶に出会 
つてしまつた。久々のときめき。ま 
ず、ヘルメット型ゴ—グルをかぶる。 
厶厶ッ。頭がでかいのかなぁ。ちょ 
つと苦しいぞ。ウン' トップガンの 
気分だ。コックピットに座つたまま 
の風景が拡がる。滑走路をすべるょ 
-つに離陸/敵機出現パタ—ンは待ち 
時間にチェックしておいたから、大 
丈夫。はじめは下から 3 機出現だ。 
照準と夕—ゲットを合わせ' パルカ 
ン砲発射/敵機撃墜/お一つ、逃がし 
たか/「ヤッロ—、どこいつた/」頭 
を上下左右にふつて探す。こいつは 
今までのゲ—厶になかつた新感覚/ 
上を向いて敵機を発見。奴の腹が見 
えた時は「いやがつたせ—」と心の 
中で叫ぶ。 3 機打ち落とせば' 空中 
給油ののち、 ステー ジ 2 へ。次は 5 
機だ/「やつてやるせぃ」、血湧き肉 
踊るせ—。ミサイルは 4 発。バルカ 
ン砲は無限。敵が目の前にくるまで 
待て。敵を追一つには頭を動かせばい 
い。 5 機擊墜の後は空母鑑に着陸。 
これは、少し難しいが機首の上げ下 
げをラまくコントロ—ルすればいい。 
ミサイルが補給されて次のステ—ジ 


へ飛び立つ。ああ、でもも5燃料切 
れだ/初プレイのスコアは 320 〇。 
他プレイヤ—の平均が1000〜 
150 □とい-つから、まあいい方か 
な。でも' 1回じやもの足りな〜い 
/もっと立ち上がったり、180度後ろ 
を向いたり、逆立ちもしたかった/ 

こ-つした空中戦ゲー厶に某社の 『G 
ILOC 』 があるけど 4 パ—チヤリ 
テイはまさにその G ロック感覚。 
なにせ、ヘルメットの重さで II が押 
さえられて呼吸困難、酸欠状態で意 
識を失いそうになる(笑)。 

ゲ—厶としての完成度は、今ひと 
つだけど、未知なる可能性大。ぜひ 
ぜひ、ナムコ的味つけを加えて、『ス 
夕 I ラスター 』 や『レッスルボ I ル』 
がで$るパ—チヤルリアリテイソフ 
卜を開発してください。 
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▲貝の立体壁掛け 

画材店で売ってぃる木製パネルを裏にして使う。 
枠を白ぃアクリル絵具で塗って、中に絵ハガキを 
はめ込む。手前に瞬間接着剤で貝をつければでき 
上がり。貝は木エポンドやセメダインではうまく 
つかなぃので要注意。ェポキシ系瞬間接着剤を使 
うといいよ 



綱©< 


▲海草の押し花 

草花の押し花を作るのと同じ。海草をよく洗って 
から水気をふいて、紙2枚の間にはさみ百科辞典 
を3冊ほどのせ、3日くらいたったらでき上がり。 
紙に貼って額に入れてもいいし、アクリル板のな 
かにはさんでもいいね 



▲石の鳥 

拾った石の中から、ちょうどいい形のものを見つ 
け出し、口と目を瞬間接着剤でつける。クラフト 
紙を細かく切った物を巣にする。ホラ、みるみる 
卵を暖める鳥になるよ 



▲貝の迷路ゲー】 

これも、画材屋さんで売っている 
パネルを裏にして、アクリル絵具 
で彩色するとベースができる。こ 
こに貝をつけて いく。 貝の接着面 
を平らにするために、紙粘土で仮 
止めしてみるとう まくいくよ。 粘 
土が乾いて から 接着し よう。 最後 
にインスタントレタリングで文字 
を入れればでき上がり 





海の素材で思い出を形にしてみよ I つ。貝、石、 
海草でどんなちのがで$るかな。 NG スタッフ 
のアイデアエ作を紹介しちやうから、キミも 
ぜひチヤレンジしてみてね。 


海の思い出を 


/飾る 


透明のグラスの中に、砂と貝を 
入れておくだけでも充分ステキな 
インテリアになつて しまぅ けど、 
こんな風な飾り方もおもしろいよ。 
たとえば、海で拾った石を組み合 
わせて鳥にしてしま、っ。絵ハガキ 
の手前に貝をアレンジして立体の 
壁掛けにする。そして、 i を押 
し花にしてアクリル板の i 立て 
に入れてみる。海草の押し花はも 
つといろいろ組み合わせると、前 
衛芸術の作品みたいにもなるぞ。 




海の思い出で 

遊ぶ 


海で拾った貝や石で何かゲ—厶ができない 
か；^•と考えた。パックマンのように、貝 
や石で迷路を作ってみてはどうだろう。でき 
た迷路をビ—玉をころがして遊ぶ。 コロコロ、 
ころがる玉の音が快いぞ。もっと凝りたい人 
は、スマ—トボ—ルやピンポ—ルのような仕 
組みにしてし まつても いいかもしれない。 夏 
に貝のゲ—ムなんて、いいじやない カイ!? 


I 



夏は やつ ばりアウトドア/今年は海へ 行くよつて 
キミ、海で見つけた自然の素材でいろんな物を作つ 
てみないかい?海の思い出を大切にしたいから、 





















▲貝のマグネット 

貝のへこみの中に文具店などで売っているマグネ 
ットをはめてみる。大きさが合っていたら、あと 
のすき間を紙粘土でうめればでき上がり 

• - 




▲貝の暑中お見舞パック 

ビニールポーチに ギフト用のイン シュレーショ 
ン（細切り色紙）を入れてクッションにし、貝 
を並べてメッセージを入れる。シールをはって 
その上に宛名と切手を。リターンアドレスは裏 
にシールをはって書いておく。一枚厚紙を台紙 
に入れておくと片方に寄るのを防げる。ファス 
ナー部分は開かないようにセロテープで止めて 
おくこと 

4貝のキャンドル 

巻き貝（この場合はさざえ）の穴の中に、ろうそ 
くをけずって詰める。それから芯を入れてギュッ 
と指で押して固め、一番上の表面のろうはとかし 
てカッターで削り表面をみがこう。貝自体にアク 
リル絵具で色を塗ってみてもいいね 


►貝と石のペーパーウェイト 

貝や石をよく洗い乾かしてから、型に 
流した樹脂の中に入れて固める。固ま 
り具合を見ながら自分の好む位置に素 
材をもっていくのが難しい。型はシリ 
コンがベスト。材料費が高く、扱いも 
難しいのがェポキシ樹脂の欠点だが、 
うまくできた時の美しさは格別だ 









ありきたりの暑中見舞なんかつまら 
ないなぁ、と思つている人にはこんな 
アイデアもあるょ。洗面道具とかを入 
れる時に使、つビニ I ルポ I チに' 貝と 
メツセ—ジを入れて、なんと、そのま 
んま送つちゃうのだ。この透明感が涼 


しけでいいでしょ。また、ちょつと凝 
つてみたい時は、貝のキャンドルを作 
つてきれいにギフトラッピング。メツ 
セ—ジをそえて 送ろ、 つ。このキャンド 
ルは夏の夕食のテ—ブルにアレンジす 
ると、とつてもおしやれだよ。 


海て拾った貝や石を固めてベ—パ—ウェィト 
を作ろ、つ。透明なエポキシ樹脂で固めると、海 
辺の素材の濡れたような自然の 美し さが再現さ 
れる 。アクセサリー などに も 応用で きるし、 プ 
レ ゼン トしてもス テキだ。 



海の思い出で 

留める 

友人から送られてきたステキな絵ハガキを壁に留 
める。旅行やプ—ルの予定をコルクポ—卜に留める。 
そんな時も、文具店で売っているプッシュピンやマ 
グネットに工夫するだけでこんな夏っぽい1*気が 
楽しめるょ。2枚貝はマグネット、小さな巻き貝は 
プッシュピンにね。 

▼貝のプッシュピン 

貝のへこみの中に市販のプッシュピン 
を 入れてみて、ピッ タリ 合ったらす き 
間を紙粘土でぅめょぅ。画鋲でも OK 




海の思い出を 

固める 







海の思い出を 

送る 






























ナムコゲームサウンドエクスプレス V 0 L .5 
『口ーリングサンダー 2 j (イラストレーベル) 
ビクター音楽産業 ㈱ より発売中 
CD のみ¥1,500円（税込） VICL - 15005 



『765 メガーミックス j 
㈱ アポロンより発売中 
CD ; APCG -4014 ¥2,000円（税込） 
MT:MPTG- 4014 ¥2,000円（税込） 



8月上旬 ㈱ セガ•エンタープライゼスより 
全国有名デパート•玩具店で発売¥9,800円(税別） 








今月も楽しいグッズがいっぱい/ 
広いナムコの関連グッズ、もら 
さずチェックしてね/ 

纖魏 n き 燃’， 


Toy 


’91おもちゃショーでも大好評0 

あのコズモギヤングズがキミの部屋にやってくるよ/ 


CD 


•ナムコゲ—ムサウンドエクスプレス 

VOL .5 

『口—リングサンダ—2』 

ゲ—ム中のオリジナル曲全曲+未使用 
曲4曲で、全22曲収録。 W * 才—ルカラ 
—のインナ—は、作曲者.企画者らのコ 
メント &スコア譜&キヤ ラクタ—•ドツ 
卜絵付きだよ。渋いジャズでキミもハ— 
ドボイルドダンデイ—だ/ 


•」y 65メガ—ミツクス』 

フェアチャィルドの戸田誠司フロデュ 
—ス。収録曲はすべてハウスアレンジの 
ゲ—ム ミ ュ—ジ ツク 。曲目は、源平討魔 
伝、ワンダ—モモ、ゼビウス、ナムコ. 
イン•ジ .80 S (メドレ—)、妖怪舉記、 
ゼビウス(別パ—ジョン)の全6两この 
夏はコレをバックにレッツ•ダンス/ 


間|杯最後まで守り切れるか、はたまた途中て 
タッチされちゃうか……。キミのプレィ結果は 
4段階のレベルランプで表示される。ズンズン 
迫ってくるコズモたち目がけてビユンビユン撃 
つ。とにかく撃って擊って撃ちまくれ/.弾が 
当たってひっくり返るコズモ、それでもめけず 

迫ってくるコズモ . 。つい我を忘れて燃えて 

しまうぞ。そして相変わらず可愛いコズモたち 
だけど、可愛さばかりに気をとられちゃ、足元 
をすくわれる。ヤツラも E •コンテナを奪うの 
に必死。だんだんとスピ—ドをアップしてやっ 
てくるぞ (3 段階)。こうなると4人(匹？)のコ 
ズモに弾を当てるのは、なかなかのワザが必要 
だ。焦らず、しかも俊敏にコズモたちを擊ちま 
くり、高いレベルをマ—クしよう/ 



すっかりおなじみ、痛快エレメカゲ—厶『コ 
ズモギャングズ』。愉快でにぎやかな宇宙盗賊団 
のコズモたち、元気さ余って、この夏ついにア 
—ケ—ドから飛びだすぞ/コミカルなキャラ 
クタ I とゲ I 厶の面白さをギユッと濃縮、ミニ 
サィズで登場だ。 

遊び方は、いたってカンタン。ア—ケ I ド版 
をやつたことのあるキミならすぐわかる。プレ 
ィヤ—の手前にあるエネルギ—コンテナを奪お 
、っと 迫ってくるコズモたちをバンプガンで阻止 
するとい う もの。ただし、ア—ケ I ド 版と違う 
点は、直接プラスチック弾を入れて撃つ実射ス 
タィルになったことと、成績は擊ったコズ乇の 
数では なく、 1 EI •コンテナを守った時間である 
という 点だ。すなわち、1回でもコズモに E! 7 r 
コンテナをタッチされ ると ゲ I 厶才 I バ I 。時 


★前号で紹介したビデオ r TV ゲームの歴史ーナムコ編』 V0L.1 と V0L.2 が1枚の LD に収められたよ。㈱ポニーキヤニオンより発売中。¥4,900円（税込）、卩〇_卩-00170 
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▲カイ + デフォルメギル ▲ギル+デフォルメカイ 

(カイ％スケール） （ギル％スケール） 

¥2,800円(税別） ¥2,800円（税別） 



▲景清％スケール¥4,800円（税別） 


1 ^ 

sn jsm 

ズ 〆 知 〆 メメノノ 〆〆〆〆 

n f • ダ多 . ダ ■< 

B こ，， 



±P 

mi pow 〇 1 


▲既に半分近くブロックを壊されている司令 
部。砲弾発射で敵をやっつけろ/ 


Farage 


K,t 


Game Boy Soft 

ゲーム ボ ー イ用 

バトルシティー発売日決定/ 


以上商品は、すべて ㈱ ボークスより発売中お問合せ: 075(955)2087 



ナムコキヤラのフイキュア続々登場 


ついに出た、『ドルア—ガ』シリーズ 
のギルとカィ、『源平討魔伝』の景清が 
ガレ—ジキットになつた。これ、実際、 
本当によくできている。しかも、ギル 
とカイは 4頭 身 フィギュアに、それぞ 
れデフォルメ •カイと デフォルメ •ギ 
ルのおまけ付き。、つ〜ん、この心づか 


いというか、こだわりというか、嬉し 
いじや あないか/もう|方、景清は 

というと . 。見てよ見てよ、この面 

構え。怨念の胸中が痛いほど伝わって 
くる。 フアンにはこたえられないね。 
夏休みの間、じつくりとキット制作に 
ハマツてみないか/. 


お待たせ〜。ゲ—ムポ—ィ用『バトルシ 
ティ—』が ㈱ ノバょり ついに8月9日発売 
/みんなの前に姿を現すょ。 

ゲ—ムはご存知、アクシヨンゲ—厶。迷 
路と化した戦場"バトルシティ—，が舞台 
だ。森や川、氷原が散在する無限のバトル 
フイ—ルド。敵軍は、シティーを占拠しよ 
うと、その中枢である司令部を狙ってくる。 


司令部が爆破されるとゲ—ムオ—パーだ。 
プレイヤ—は、敵軍の攻撃を阻止すべく、 
マイタンクをパワ—アップさせ砲弾発射//: 
キミのテクと作戦で司令部を守り抜け/ 
•ゲ—ムポ—イ用『バトル シティー』 

8月9日全国有名デパ—卜•玩具店で発売 ㈱ ノバょり 
¥3、090円(税込) 


^video 

ナム n 映画第〇!弾 

「カブキマン」ビデオ好評発売中 


ナムコ通なら知つてるハズ。クマ 
ドリフエ I スで割り箸手裏剣、スシ. 
ソバ攻撃で敵をやつつける、奇想天 
外なんじゃこりゃ、ギャグ満載のコ 
ミカルアクションム—ビ I 『力>^キ 
マン』。恐ろしいほどハチヤメチヤだ 
けど、なぜか憎めず笑いが出ち ゃう 
この映画が、とうとうキミのデッキ 
に差し込まれる時がやつてきた/ 
出展した映画祭や劇場公開で観のが 
した諸君、これでカブキマンは永遠 
にキミのものだ/.アクションシ—ン 
で手に汗握り、攻擎シ—ンでストレ 
ス解 fiT このナンセンス映画で思う 
存分笑っておくれ/ 


なお、春に開催されたヒユ—スト 
ン国際映画祭(米)では、コメディ作品 
部門において堂々金賞に輝いたよ// 

• カブキマン 
発売元： ㈱ ナムコ 

販売元： ㈱ 徳間 コミュニケ—シヨ ンズ 

¥14、800 (税別)105 分 



DDOOKS 



•小説『ドルア—ガの塔，1 
ドルア—ガの世界が小説 
にまとめられた。活き活き 
と描かれるギルやカイらの 
登？物たち。再度、新た 
な感動を与又てくれる一冊。 
フアン必 

8月中旬発売双葉社刊 
¥1、000円(税込) 

著•井上尚美 
• 小説『ゼビウス』 

ナント、あの遠藤雅€自 
らの書きおろし。4部構成の 

ゲームスト I リーをもとに、 

練りに練った小説が完 4 T 
ゲ—ムフリ—ク 座右の書。 
発売中双葉社刊 
¥1、000円(税込) 

著•遠藤雅伸 


r 表紙は二んなイ 


ラスト だよ 


★業務用 r ワルキューレの伝説』がビデオになったよ。これでいつでもワルキューレやサンドラに会えるね。キングレコード ㈱ より8/21発売¥4,000円（税込）40分 - KIVE -14 



















イギリス 

1周 =4,780 km 
世界で最もスピードの 
出る超高速サーキット 
追い越レポイントも 
比較的多ぐ熾烈なバト 
ルが展開される 



米国最新ゲーム事情を伝える『リフレイ』誌 0 6月号 
では、ナムコゲームが堂々2部門で1位を獲得したよ。 
これは、米国の代表的ゲームセンターの機種 SU 売上に 
基づいたランキング。 

面白いゲームの評価は海の向うでも同じ。君のゲー 
ムライバルは、日本人だけじゃないぞ.グ 


ファイナルラップ： 

コース決定と当選者発表 




(OVERSEAS NEWS) 11111111111111111111111111111111111111 

米国リブレイ誌傻€にて 



アップライト部門 

『フアイナルラップ2』1位 

ベストニュービデオ部門 

『ステ イー ルガンナ 


海外仕様の ► 

3 ■スティール ガン ナー j 
前面がシブイ 


1位を獲得/ 


111111111111111111111111111111111 



画犠犠職 ■ 

NG フォ * うム 


夏休みの宿題は、すすんでいるかな7 
一息つく君に贈るナムコニュースの数々。 





m 才—ストラリア 1914 票 
12] イギリス 3275 票 
[3] ドイツ 2317 票 
0 ハンガリ— 1404 票 

よってイギリスに決定/ 

君の予想や期待はかなえられたか 
な？.^ E にゲ—ムセンタ—に登 


仕様の 「 FL 2 J 
シ—卜に注目 


w_ 




場する予定だから、選んだコ—ス 
でバリバリ走ろぅ。 

さて、お楽しみのプレゼント当 
選者もあわせて発表しよぅ。ホン 
モノの力—卜が当たるなんてドキ 
ドキだね。厳正なる抽選は、ナム 
コ営業本部で決行された。 

カジヤンジヤカジヤ—ン/ 

A 賞レ—シングカ—卜1名 
佐藤宰君(東京都) 

B 賞小型テレビ2名 

横谷耕 I 君(奈良県) 
下出慶太郎君(大阪府) 

C 賞コ|ドレスホン 3 名 

平沼孝君(北海道) 
中村照彦君(兵庫県) 
小田切重幸君(宮城県) 

ラツキーな君たち、おめでとう/ 


《 NEWS>=II=II 一一 111111=111111111=====11=^ 

ハガキの山皇刖に^#を発表する(左 
フアイナルラップシリ—ズ第3 から)田 f 人'鈴木販売部長'ゴシヨワキさん 
弾、コ—ス募集に多数のご—、 

どぅもありがとぅございました。 

応募総数 8910 通。 

各コ—ス別の結果は 























マ'、〜 J 犋位 
ゲーム名^^ 

1位 

2位 

3位 

妖怪 

道中記 

ファミコン 

通信 

⑱ 

連合軍 

ヒッポン 

スーパー 

ファミリー 

サー キッド91 

ファミコン 

通信 

ゲームボーイ 

G T V 

ワールド 

ジョッキー 

ファミコン 

通信 

ナムコ 

⑱ 

連合軍 


いつも 君たち に ゲーム情報を教え 
てくれるファミコン、パソコン雑誌。 
その編集者たちが集まつて、ナムコ 
で ノリノリの ゲ—ム大会さ。 7 社 9 
誌、ギャラリ—を含め、 89 名が參加 
した。 

ゲ—ムは、 MD 『妖怪道中記 』 FC 
『ファミリ|サ|キット , 91』0-〇『ワ 
I ルドジョッキ—』の3 種目。 

さて、結果は、『ファミコン通信』 
強し/ナムコも、健闘したけど、 
今一歩かな。賞品は、優勝鍋や培接 
マスク、健康鉄ダルマ「福ちやん」、 

トコロ天突き器などなど、爆笑モノ 
の連 

みんな大人になつても、心はゲー 
ムキツズなんだね。 


{NEWS>IIIIIIIIIIIII=IIIIIIIIIIIIIIIII==IIII 

第4回出版社対抗 
ゲ I 厶大会 



►アンテイ—ク調の入口 
ナムコの文字が輝いている 

⑴ 本場の一大シネマアミューズメ 
1111ントパ I クであるユニバ I サルス 
11111タジオ。『キングコング』や 『 E . T .』 
11111『ゴーストバスターズ』といつた人 
m 気映画の名場面を体験できちゃぅ。 
川その他にも特撮シ—ンのメイキン 
m グ、特殊メイクシヨ—など映画フ 
川アンならずとも楽しめるアトラク 
11111シヨンが、いつぱい。その一角に、 
川ナムコのゲ—厶ステーシヨンがリ 
=フレッシュオ—。フンしたよ。フア 

m ミリ—内大人向と、2店舖ある 
川んだ。内装はスぺース咸 M 見でまと 
1111められている。夏休み、アメリカ 
に行く君、要チ H ックだぞ。 


肉、し 
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国内外のおもちやを一堂に集めた 
「 ? 91 惠足おもちやシヨー」。6月6日 
〜9日の4日間、幕張メッセで開催 

された。今年のテ—マは、"おいでよ/ 
フアンタスティックゾ—ンへ ^0230 社、 
3万余点のおもちやが勢揃いしたん 
だ。 

もちろん、ゲ—ムも目白押し。我 
がナムコも c . S.G •の|環としてブ 
—スをかまえ、參考出品を^!む8ア 
ィテムを出展した。それは次の通り。 
M D 『マ—ベルランド』『妖怪 f 記』 
『メガトラックス』 FC 『フ アミリ— 
サ—キット引/ちびまる子ちやん一 
うきうきショッピングー』 PC 『ワー 
ルドジョ ッキ—』 GG 『ワギ ャンラ 
ンド』參考出品 FC 『平成天オバカ 
ボン』。用意されたモニタ—44台。連 
日ひっきりなしの人で人気の高さが 
示されたよ。 

さらに、ゲ I ムセンタ I で大人気 
の『コズモギャングズ』。『ワニワニ 
パニック』に続いて家庭用で登場だ 
い。ブラスチック弾でコズモを打て 

ば、カタカタと後ろへ下がるニクィ 

奴。詳しくは10ぺ—ジを見てね。 

そういえば、メダルゲーム機の家 

庭版もチラホラみかけたなあ。ゥ〜 

ン、部屋がミニゲーセンとなる日が 

近づきつつあるかもしれない。 




























ンネツトワ-グ 


ヤッホー、夏休み突入// 

みんな Enjoy してるかい7今回のロケネ 
ットはドーンとでっかい北海道だ。札幌 a 
小樽それぞれナムコのお店をチエーックガ 


札幌 g 小樽 


籲市民生協大谷地店ル-シ-•ナムコランド 
籲札幌 •ブラボ新道店 
•プレイシティキヤロット小樽店 


► ヒルの谷間から心なごむ鐘の音 
を聴かせてくれる札幌時計台 


◄冬には冬の、夏には夏の情緒を感じさ 
せる小樽運河。昭和初期は'''北のウォー 
ル街〃と呼ばれた小樽。この運河も重要 


な航路だった 


▼イルカショーは小樽水族館で 
海に柵を施しただけの海獣公園は 
必見。ゴマちやんもいるよ 


pc 小樽店 


お土産に辭のラ 


ンプはいかが？ 


▲こ 存知 k すすきのラーメン横丁，味自慢の16店か軒を 
つらねるん〜、美味しそう V ノ 1 4 
































住所 〒 GD 3 北海道札幌市白石区栄 
通り18 丁目555の2 
市民生協大谷地店ルーシー 
新館1階 

0011 (857)6400 
営業時間 / AM 10 時〜 PM 8 時 
定休日/水曜日 


議 n 幽；繼 B 聞□〇繼 B 热| 


学校帰りに気軽に寄れ3 
アットホ14な居心地良さ 

羽田空港から飛行機で一時間と20分。あっと言ぅ間 
に着いちゃぅ北海導イメ—ジ通りの大自然もド—ン 
と広がっているけれど、北の都•札幌市は、道路が碁 
盤状で地下鉄や地下街が^！したビッグシティ。さっ 
そく、地下鉄東西線に乗って市民生協大谷地店ル—シ 
I にある「ナムコランド」へ行ってきたぞ/ 

市民生協大谷地店ル—シ—は、南郷 18 丁目駅から徒 
歩3分。大きなショッピングセンタ—だ。その一階、 
ナムコランドは、お父さんやお母さんに手を引かれる 
ちびつこから、中高生、大人までいろんなお客さんが 
遊びに来てくれるよ。広〜い店内には、乗物•プライ 
ズマシン•コクピット型ビデオゲ—厶などが所狭しと 
並んでいる。 

「4台通信のファイナルラップ2やウイニングランが 
中高生には I 番人！！^よく学校帰りに寄ってくれるん 

ですが、最初は一人とか2人で来てた子たちも2度3 

度来るたびに人数が増えてゆく。クラスメイトを誘っ 

てグル—プで来てくださるんですよね。仲間同士でナ 

ムコランドが話題にのぼっている……とっても嬉しい 

です。みんなで ワイワイ 言いながらプレイすると、 F 

L 2 やコズモギヤングズ、スウイ—トランドも、もっ 

ともつと楽しくなつち やい ますからね。ぼくらスタッ 

フもその雰囲気を大切に、肩肘はらないアットホ—ム 

な店を提供していきたいですね。」と語る矢野店長。 

とっても温か〜い人柄の店長さんに加え、他のスタッ 
フは全員が女性。いつも賑やかなナムコランドだけど、 
なぜか不思議とホッとする空気が漂っている。やっぱ 
リ北海道、優しさも、"雄大，って感じだね。 


市雪大墨ル — f 

ナム ni フンド 
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住所 ®065 北海道札幌市東区北 
33条東15丁目483番地地下鉄東豊 
線 1 ■新道東駅」真上5番出口 
0011(711)6020 
営業時間 

定休日/なし回30台完備 




札幌 


1 


プラボ新道店 

オシヤ 

I 





なムードにうつとり 
スボットはここだ/ 




◄オ ツシヤレ〜なピリヤ—ドスべ—ス 




_ 





さて' ム着は地下鉄東豊線に乗り信のファイナルラップ 2 などの大型ゲ A ラぐ rTl l hltrlr I ヒ .. JJ 
かえて北上、新道東駅で下車。階段—厶と、人気のコンソレットタイプで- - 

を駆け登り地下鉄5番出口に出るや計24台余り。店内は押さえた色調で 
いなやその真上、すぐ左隣に、ア—シックに演よくカップルの方々 
バン•アミユ—ズメントスポットが通信 .2 A フレイで遊んでいらっ 
「フラボ新道店」はある。きらびやかしやいますよ。店内はゆっくりくつ 
なネオンに彩られたサインポ—ド。ろげるスぺ—スもありますから、新 
|歩足を踏み入れると「こんな雰囲型デートスポットとして、ゆったり 
気でゲ—厶が楽しめちやうの/」とと時間と空間を満喫して頂けると思 
思うほどリッチなム—ド。凝った照います。 NG 読者のみんなもぜひデ 
明や観葉植物の配置で、ゲ—ム機た一卜は当店で。彼女のゥケもバッチ 
ちも|層ビシッと嘉を伸ばしてプリ、間違いなしです/」と佐藤店長。 

レイヤーを迎え入れているように思 蝶ネクタイがキマッてるスタッフ ‘ 

える。店内はピリヤ—ド、メダルゲの中、とってもおしやれな店長がい ヒ？— 

—ム、最新ビデオコ—ナー、カラオうんだから説得力あるよね。これか 
ケル—厶、プライズマシンの山、山、らのデ—トスポットはプラボにキ. 

山。こだわりを追求した都市型遊空マ•リ、だね/ 

間だ。このアダルト咸 M 見のブラボ新ド 
道店、やがて大人になった日のデ— nl 
トコ— スとして、今から万端、 7r 
チェックしておくれ/ ^ 

「お客 さまは グル—プやカップルが 1 
大半。女の子には、スゥィ—トラン ^ 

ドなどのプライズものや占い、カラオケ ^ 

がひっぱりだこ。特にカラオケは、10時 
から3時までルーム豐〗料でサ—ビ 
スしています。もちろんビデオゲー 
ムは最新の機械を随 I 入。4人通 






























—至札幌 JR 小傳 



住所/〒 W 北海道小撙市花園1の 
1の10東宝スカラ座内 

00134(23)9596 
営業時間/ AM 10 時〜 PM 12 時 
定休日なし 


[ocatiOn Network 


ブレイシティキヤロツト 



▼お 店のスタッフ紅 I 
点•櫛引さん。「お S 
に声をかけられると、 
とつても嬉しいです/.」 


ナム n フ r /ムが詰 s かけ3 
ゲ ー マ-^ち访パラダイス 

札幌から電車に乗ること約 40 分。運河の街•小樽駅 
に降り立つと、ホ—厶にぶ〜んと漂、っ機の匂い。大都1 
市札幌の喧騒を忘れさせてくれる匂いだ。そしてこの I 
街のキヤロットはというと-—あった、あった。昔か 
らの繁華街•花園銀座街に面しているぞ。店内入口付 
近にさつそうと並ぶ4人通信のフォートラックスと8 
人通信のファイナルラップ2は、いかにも壮観。その他、 
大型筐体からコンソレット、プライズマシンにピンボ 
|ル、はたまたバスケットなどのスポ|ツものやビリ >. 
ヤ—ドまで、あるわ、あるわ。まさにゲ—ムの" 今々 
が店中にギッシリ詰まってる。当然のことながらプレ 
イヤ—はナムコファン•ゲ—厶通が集まってくれる。 
スタッフたちも、ゲ—ムにはメチヤ詳しい。そして、 
頼れる兄貴って感じの渡辺店長は、 

「お客さまの多くは中高生。とにかく、ゲ—ムテクは 
ー ハイレベル。だから新着ビデオゲームには、敏感に対 
W 応しています。新着といえどもハイスコアには' いつ 
ズも目をみはりますよ。でも一番いいなって思うのは、 

▲□ みんながこの店で逢って、楽しくプレイしている顔。シ 
ューティングでの真剣な顔、スポ—ッゲ—ムに夢中で 

汗をかいてる顔、通信ゲー厶中の嬉々とした表情…： *0 

キヤ ロット 日誌も毎日びっしり書きこまれるんですよ 0 

みんなこの店の宝です。そんなお客さまに、もっと満 

足、もっと楽しさを感じて頂くよう、明るく爽快な店 

を作つていきたいですね。」と話してくれた。 

たくさんのゲ—ムがあるのにスキツとした店内だ 
から女の子にも人！！ 3 a があるんだね。さ〜て、どれから 
プレイしようかな/ 



k スキツとレイアウトされた 

ピリ.？ - I ドコ—ナ I 


























めい ろう やかた 

M 廳館®チャナ 


ACT. 13 


ふじひろし 
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to be continued . 






































































今年で 10 年目を迎えたラジアメはこの人な < しては語 
れない。ひろみさんの明るいおしやべりの合間にボソ 
ボソツと入る笑い声の主こそ、構成作家の鶴間さんな 
のだ。今回はまじめでシャイな緑の王子、鶴間政行氏 
U 突撃インタビュ—だ/ 


ディレクタ—は監督 
構成作家は n — チだね 

— u 成作家つていぅのは、どんな 
仕事ですか？ 

ラジアメの場合はコ—ナ I の企画 
を考えて、それをころがしていくつ 
ていぅ役目ですね。テレビなんかの 
場合は、ナレーシヨンから出演者の 
セリフまで 考える ことも ある。番組 
の組み立てをしていく仕事ですね。 

デイレ クタ— は、演出をし、番組 
を総合的に作る仕事。つまり、野® 
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で言えば、ディレクターは監督で、 
構成作家はコ I チみたいなものかな。 

- Xj ぅしたらなれるんですか？ 

難しいなあ。免許や資格がいるわ 
け じ やないし、弟子入り してなる も 
んでもないし、実にあやふやな職業 
ですね。すき間が空いてて、そこに 
スッと 入れるとなれちやぅんですよ 0 
そのすき間っていぅのが誰にもわか 
らないんだ。人間関係ですね。「お ま 
え、ちょっとやってみないか」みた 
いな。後はその人の人間性の問題か 
な 。 

1終わらないっていうのは 
一すごいことだよ 

—— I フジアメの10年を振り返ってみ 
た感想はどぅですか？ 

過ぎてしまえば早かったね。でも 
よく続いたなって思ぅ。終わらない 
っていぅのはすごいことです/振 
リ返ると、いいことしか覚えてない 
なあ。 とても楽しく 今までやってこ 
れたと思いますね。 

ただ長く続くと、どぅしてもマン 
ネリ化って問題は出てくるんですね。 
僕はね、マンネリにも良いマンネリ 
と悪いマンネリがあると思ぅんです。 
つまり、同じ ことを ずつと続けてる 
ってい、っのは、人^かあるから続け 
てるわけでしょ。いいと思ぅからそ 
ぅしてるわけで、終わらないってい 
ぅ安心感はすごく大切だよね。それ 
つて良いマンネリだと思うんだ。悪 
いマンネリっていうのは情性でいつ 
ちやう手抜きつてやつね。時にはこ 
の良さと悪さつて一褢表だったりする 


から難しいんですよ。そうなると、 
自分はまちがっていないって信念を 
もつしかないですね。僕としては基 
本は変、ベずに、現実に照らして部分 
的な修正をしていくやり方がいいと 
思ってるんです。 

-1フジアメが10年続いてきた理由 

つていうのは何でしよ、？ • 

ラジオが続くっていうのは、聴く 
人に ささえられて いるつてのは もち 
ろんなんだけど、®こちらがリ— 
ドして いかな くち やいけないわけで 
す。魅力がなければその 30 分をラジ 
才の前で過ごそうとは思わないじや 
ない。聴く気にさせるための努力は 
怠っ ち やだめなんですね。 

僕が心掛けてるひとつは、番組で 
も言ったんですけど、自分が リス ナ 
I だった 16 歳の頃に立ち戻って自分 
の番組を S 認するってことなんだ。 
ゲ—ム作りだって同じなんじやない 
かな？.冷静に立場を変ぇて自分を 
見つめてやつてきたけど、まちがっ 
てなかったって思います。 

もうひとつは、常に向上心を持ち 
続けるってこと。}' KH 時代と違って、 
大人になると宿題を出してくれる人 
がいなくなるから、自分で自分に宿 
題を出さなきやならないんだ。ブラ 
スの要素をどうふくらませていくか 
つてい、邊題をね。ある意味で、自 
分に対して自分が鬼にならないと。 
なまけ始めたらどんどん流されてい 
っち やう もんね。 

それから思うのは、ラジアメって 
ヵメみたいなもんなのね。世の中で、 
ブ—ムを作ったタレントや番組って 
天下を とる と、 あとは 登るか落ちる 
しかないじやない。でも、ラジアメ 
つて脚光をあびたわけじやないから 
ね。ヵメのようにのろのろのろのろ 
やってきたわけ。その良さをわかっ 
てくれる人たちがいたから続いたん 
じやないかな？. I 過性のものだつ 
たらすぐ去つて行つてし まう からね。 

これからもカメのようにやつてい 



合は、 


番る 


きたいと思ぅんだ。ラジオの長寿番 
組記録を作ろぅと思ったら 30 年は続 
けなくっちやね。ナムコさん、リス 
ナ—の皆さん、よろしくお願いしま 
す/ 

I みんな、心豊かな大人に 
なって<れよ 

—— では最後に、ラジアメリスナ| 


や、 NG 読者へのメッセ—ジをぉ願 
いします〇 

「得立思なことをもつとのばそう/」 
つてことだね。もしかすると、それ 
が将来の職業につながるかもしれな 
いし、そうでなくても、その得^|思な 
ことがその人の自信になるからね。 
その人を形成する核というか、柱に 
なると思うんだ。そして、その柱は、 
I 本ょり2本、2本ょり4本のほう 
がしっかりするじやない。広く浅く 
っていうのもいいけど、狭く深く熱 
中で きる 何かを持つていてほしいな。 

それから「人をいっぱい好きにな 
り、その人の良さを吸収しよう/」 
つてこと。亦^{つて意味 じ やないよ。 
人間って一人で学ぶことには限界が 
あるじ やない。いろんな人に出会っ 
て、感動した り； Sri 受けたりするな 
かで自分らしさを発見し、豊かな心 
を育んでいつてもらいたいなと思い 
ます。 


* 「斉藤洋美のラジオはアメリカン」はナムコ提供の全国ネットラジオ番組です。 
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最近の CD の感想 

• ゲ—ムサウンド H クスプレス4 

よかった。編集の仕方が泣かせま 
すね。一番最初には まる 5面のとこ 
ろでやられる。 まるっきり ゲ—ムを 
やってる咸这見で聞けるところがなん 
ともしい 

水没都市、火山、化石は、みな雰 
囲気とぴったりあっていてとてもよ 
かった。地じんは、辞書を引いてもの 
ってなかったので、どういうものか 
よく わかりませんが、すっ きりさ わ 
やか〜にできていていいと思います。 

ドラスピ n のほうは、めがてんさ 
んはアレンジが足りないといってい 
ましたが、私はこれで十分だと思う。 
これ以上やるとドラスピのィメ I ジ 
を壊しかねない。渓谷は完全に こっ 
ちのほ、っがあっていると思うし、他 
の面も完全に IW 気にあっている。 
ドラスピミユ I ジックの完成度の高 
さが証明された感じですね。システ 
ム2の威力も改めて感じた。 

アレンジもオリジナルとつかず離 
れずで、よくできていた と 思、っ。し 
かし、めがてんさんがあんな風に曲 
作ってたなんて信じられない。実は 
私、音屋さんになりたいと思ってい 
ます。それで、曲を作ってみ るとだ 
いたいドラスピのエンディングに似 
てしまうんですよ。；^響うけてるん 
ですねぇ。 

•ビデオゲ—ムグラフイテイ VOI . 7 

これ もよ かつた。ステイ—ルガン 
ナ—はかつこいいし、ピストル大名 
も楽しいし。|番気にいつたのは球 


界道中記のメドレ—と「ひっこめ—」 
です。以上3つは私個人としては文 
句なしですね。コズモギヤングズも 
よかったけど、同侃2のブレイザ| 
みたいな感じだった。アレンジの方 
はというと、歌の2曲はどちらもよ 
かった。パ—ニングフォ—スのエア 
ロスべ—スの方はアレンジしたとい 
'っ感じではなく別の曲っぽくなって 
いた。ドラゴンセイパ—の方は、そ 
れだけ聞けば悪くない。が、 EX ¬ 
PRESS のアレンジと 1がそ 
っくりなのであまりよかったとは言 
えないと思、っ。やはり同じ人に5曲 
もやってもらうのは無理があったの 
ではないかな、と思った。 

⑤¥足都町田耕 I 
聞いてもらえて よかっな のそ 

心暖まるスト I リ I 

2月末、世の受験生たちもほ とん 
どは入 is か終わってしまい、結果を 
待つだけの日々。私もそんな受験生 
の|人でした。郵便屋さんのバイク 
音が近づいてきて、ポストに投函さ 
れる音。今日はどうだろう/今日 
は/ポストを開け、中を見る。そ 
こには、 〇〇 大学と害いてある合格 
番号表の入ったダイレクト•メ—ル 
だけ。ああ今日もだめだったか …：*0 
(合格すると、その他に申し込み用紙 
その他の入った大きい封筒か I 緒に 
送られて来るのですぐにわかるので 
す。)が、そんなある日、ポストの上 
蓋を開けると、大きな封^ T もしや 
/ゆっくりと引き出す。だんだん 
と宛名が見えてくる。手の震えが止 
まらない。佐•浦•智•彦。私の名 
前/やったぜ/ I 気に引き：^/ 

その封筒には、下の方に緑色で大 
きく NG と印刷されていました。中 
身は4枚のハンカチ。やつたぜ、バ 
レンタインプレゼントが当たったぜ、 


大ラッキ—//:……。といぅ訳で?.) 
私は今年も「そんな受験生」の|人 
です。 ® 埼玉県佐浦智彦 

来年は「そんな受験生」 を 卒業で 
きるといい ね。 のそ 

『メルヘンメイズ』をクリア 

のそさん、 PC 版『メルヘンメイ 
ズ』 をクリアしました。バイトでか 
せいだお金で昨年12 月 29日に本体と 
I 緒に「メルヘンメイズ」を買い' 
その日から PLAY し、23日目にク 
リアしました。その次の日からは、 
アリスのミスした回数と、コンテイ 
ニユ—回数、そしてクリア時間も。フ 
レイす る ごとに記録しています。— 
月 21日から6 月 N 日まで最後までプ 
レイした回数は、43回。その間アリ 
スとつきあった時間は—665分で 
す。そのぅちノ—コンテイニユ—ク 
リアが34回。今は、何回連続してノ 
I コンティニユ I クリアで きる か、 
そしてどのくらい速くクリアで きる 
か挑戦しています。(現在30分) 
まだまだこのゲ—ム、プレイしま 
すよ/目標プレイ時間総計765 
〇分//.(おいおい…… ) アリスは永 
遠に不滅です。 

㊣ 札幌市学る LUXCIE 850 

同じゲームをこんなに何回もや つ 
て、鉋きないんでしようか。さては、 
アリスにほれたね。 のそ 


ナムコへの不満 

最近のナムコは、なぜ 
体感ゲ—ムを主体にし、 
旧来のテー'フルゲームを 
おろそかにしているのか 
?•こぅ 書く と当然反論 
が来るだろ、つが、私には 
そのようにしか見えない。 
確かにナムコは—つの企 
業であるから、売れ筋狙 


いの経営戦略をすることが悪いとは 
言わない。だが、今の売れ筋であろ 
う体感ゲ—ムにばかり走って、旧来 
から支持を得てきたテ—ブルゲ—ム 
をおろそかにすることが、テー'フル 
ゲ—ムを長#^しんできた私には不 
愉快なのだ。私が体感ゲ—ムがきら 
いな理由は、動きの自由度、見た目 
にも快感なパヮ—アップ、巧妙なテ 
クニックの点で、テ—ブルゲ—厶の 
アクション、シユ—テイングといつ 
たものには及ばないと思うからだ。 
ことに私は力—レ—スものにはほと 
んど関心はない。そして、その目玉 
の複敎フレイだってテ—ブルゲ—厶 
でもできるものだ。旧来のナムコフ 
アンを裏切り、01^てる行為は絶対 
にやめてほしい。 

㊣ 埼玉県矢野雄 I 郎 
決しておろそかにしているわけで 
はないよ。ただ§のほうが目立つ 
からそう見えるんじやないかな。ナ 
ムコでは、ゲームセンターでしかで 
きない、より夢のあるダイナミック 
なゲームの開発に力を入れているこ 
と-^かです。でも、昔からのテ— 
ブルゲ—ムはやっぱり其乘だと考え 
ているからご安心％ のそ 


▼鹿児島県永峰謙一郎 © 

ドラマになつているのね。 


コンビユ—夕が止まる0 

















































.こんにちは。読者代表の里山です。今回から私が KTanko さんの2 
代目としてこのコーナーを担当することになりました。読者のみなさん 
とナムコの開発との橋渡し、がんばってやろラと思いますのでよろしくね。 


さて、今回のゲームはガンシューテイン 
グといろこともあって、反応が少ないかな 
と思っていたらとんでもない、実に様々な 
意見が寄せられました。みんな、まじめに 
真剣に、自分の考えをぶつけてきてくれる 
んでとても感動しました。では、第日回の 
ゲームインプレッション コーナー ノステイ 
—ルガンナ ー 』 いってみましよう/ 



く2> シンプルなゲーム性に対する意見 

® よい74% ® どちらともいえない 4% 

©よくない22% 


⑤総合評価 



【ステイールガンナー】 

•アンケート結果報告 • 

<1>項目別の評価 

_ ①グラフィック _ 



ゲームと害くことが大好きという彼女に期待./きっといい橋渡しをしてくれると思うよ。 


I グラフィックや効果音は抜群/ I 

擊ちま<る爽快感はたまらない —I 

•グラフイツク•効果音 

アンケ—卜結果を見ての通りグラ 
フィックや効墨日は抜群/つて人が 
多いです。画面は迫力があるけどド 
ットが粗いといぅ人が大半。拡大さ 
れると気になるかな。でもデザイン 
はみんなカツコイイと言つています。 
難点はザコが見に くいと ころが多か 
つたり、キヤラバタ—ンが少なかつ 
たりつて こと。 「エリスが男に見えた」 
という 人もい ました。 

BGM は「効墨日や周囲の音で聞 
きづらい」とい' ci 思見のほかは、映 


画ばりの音楽を楽しんてくれたよう 
です。「もうち よつと 迫力を」つて人 
もいます。「ゲ—ムが忙しくて聞く暇 
がない」なんて人も……。同感/ 

• ゲ—厶性 

ゲ—ム性の点では、「楽しめるんだ 
けど…」だ tt - ど、が結構ありました。 
もう少し目新しいところがあれば、 
という ことかな、それでも「今まで 
のガンシユ—ティングよりずつと良 
い」 「とつつきやすい」「爽快で ある」 
とい、 2思見がほとんどです。 

ただ、弾数制限がない割に、実は 
撃ちまくれない部分がありますね。 
ラィフ回復が命中率制というのはキ 
ビシイかも。 I 人でしかフレイした 


ことのない人は2人でぜひやってみ 
てほしいな。 

•難易度 

® 度では、やっぱり「キビシ I 」 
「ムズイ/」ですね。え？ガンシユ 
I ティングやり込んだ人には簡 

なるほど . 。でも「難しい割にや 

り込めば先まで行ける」「ミサイルを 
うまく 使えば」という人も多いので、 
この際やり込んでみるのも手かもし 
れません。—人でやると難しいとい 
うけれど、画面の半分から向うは当 
り判定がないから、なんとかなりま 
すよ。 

參総合評価 

総合は、「ついクレジット入れてあ 
と I 回/.」おもしろいですよね。て 
も「他社と比べて少々見劣り」「クリ 
ップが握りにくい」「改良の余地晋 
……」とややキビシイ意見が出てい 
ます 0 

シンブルなゲ|ム性は最大の魅力/ 

ァイテムなしには罄両論 

シンプルなゲ—ム性、これは数字 
で言えば、「良い」という人がほとん 
どだけど、”アイテムなし“は意見が 
真二つ/「せめてライフ回復とミ 
サイルがほしい」という人と、「、っつ 
とうしくないし、¥できる」「アイ 
テムは蛇足になる」「戦いでアイテム 
拾うのは本当ならおかしい」という 
人の2タイプに分かれました。 

アイテムがないのはこのゲ—ムの 
特徴ですけどね。照準と S 制限な 
しについては'「良かった」という人 
がほとんど。これが初心者でもとっ 
つきやすい一番の理由ですね。ミス 
ショットが増えるとライフ回復が少 
なくなるのは痛いけど、「撃ちまくれ 
るのはすばらしい/ J 「制限が多いと、 
とつつきにくくなる」「余計な事を考 
えなくてすむ…：.」これは魅力だな 

あ . 。— 度は何も考えずに擊ちま 

くつてプレイしちやいますよ。 



演出の I っまさは映画ばり 
名場面も盛りだくさんだ 

印象に残った敵や場面、これはか 
なりたくさん上がっていますね。キヤ 
ラがかっこいいっていう人が多いの 
で、お気に入りキヤラもたくさんい 
るん じ やないで しょう か。 

キヤラからいくと、 ACT 2 のレ 
イブンをあげた人が結構います。そ 
のほかをいくつか紹介しましょ、っ。 

「破壊された飛行機の中から出てく 
る ACI -のボス、フレイマ I 」 

「 ACT 2 で、ずらっと並ぶクモが 

好き」 

「 A CT 3 の、海上を しぶきを あげ 
て飛んでくるパヮ I ドス—ツがかっ 
こぃぃ」 

「工事現場のおっちゃん、目立つの 
でつい撃つてし まう」 

「最終面のゲイツ」は I 見の価値あ 
りですね。「署で2人を怒鳴る上司」 
もいいし、何といっても一番多かっ 
たのは、 「4 面ボス、ゴ— レム」 の大 


II 迫一 

— ■ 思> 


一力/ 

場面の方は、「おおっ、これは/と 
思う各面の爽快な画面の切り返しに 
高速スクロ—ルなんかが見事」とい 
う人が多かったですね。 

それから、「飛んでいる感じが気持 
ちいい」「ガラスが割れるところがい 
い」 「 ACT 2 の最初の敵のお出迎え 
がいいな」などなど。「オープニング 
から見せてくれる、これは まさに 演 
出の勝利/」なんて人も。「本日の苦 
情件数」とか「ミス ショ ツトランキン 
グ」、思わずこっちのスコアを狙う人 
もいるんじやないかな？「最終面」 
の印象が強い人も非常に多いです。 
エンディングの2 P 側は笑えました 0 

「ゲ—ムオ—パ—の場面は悲惨なも 
のでなく、ユ—モラスで好感が持て 
ます」 こうい、 っ 点もちょつとした魅 
力かもしれませんね。「全体的に印象 
が薄い」つていう人もいましたが、 
今回上げられたところをもう|回見 

てみるのもいいんじやないでしょう 
、〇 








































:課題 

さて、次回のゲームインプレッションの課題は u ゴー 1 J ーコースト』 
いつものようにく 1> からく 5> までの質問に答えてね。 


く I > 項目別に評価すると何点？ 
①グラフィック 
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② 効果音 
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㉓ ゲーム性 

33 团 

国 

國 

m 

卜 | ■晒 

X 



〇 

④ 難易度 
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⑮総合評価 
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おもしろい 


く 2> シンプルなゲーム性（とに力 
くゴーストを退治する、タイ 
マー制によるゲーム時間なと 
の点）はどうですか？ 

< 3 >どのゴーストが印象に残り I 
したか？ 

く 4>ゴーストとジオラマの合成は 
どうでしたか？ 

く 5 >その他のご意見、ご要望 

今回のメ切は少し長めの9/30。8 
月中旬からやり込んでもらえると 
うれび一な。よって発表は丨1/30孕 
行（次の号）の N 
G になるぞ/ 

(詳しい応募要項は 
P . 26の投稿募集コ 
ーナーを 見てね） 




•グラフィック、効果音 
3 D で拡大縮小とくればどうして 
も ドットが 粗くなってし ま、っ。 それ 
は基板の問題もあるけど。デザイン 
は、全体にアニメ的世界と実写的世 
界をうまく混ぜたような世界にした 
かったんだ。 カッコ イイと言っても 
らえればうれしいね。 

音は、 BGM としないであえて効 
日と したのは、音を主でなく従と 
考えて作ったからなんだ。つまり、 
メロ ディ—ラインなんて印象に残ら 
なくていいわけ。擊つ爽快感と、展 
開していくスピ I ド感をさらに加速 
させてくれる要素として音があれば。 
音楽担当者にそうい、 i え方でやっ 
てもらつたけど結果はとつてもうま 
くいつたと思うよ。絵と音と演出っ 
ていうのはバランスが大切だから。 
その全体感が〃映画，，に近くなれば 
いいなと思つてたし、そうなつたと 
思、っ。##にした映画はたくさんあ 
るけどそれは I 緒にしとこ、っ。 
コレ、コレッて発見するのもまた楽 

しいと思うから。 

•シンプルなゲ—ム性 

ただ一つだけ、コンセプトとなつ 

た映画を紹介すると「男たちの挽歌」 

だね。この映画の撃ちまくる爽快感 

をゲ—ムにしたいなつてことでスタ 


I 卜した わけだから。 そして その爽 
快感のために大切なのがシンプルな 
ゲー厶性だと考えたわけ。！^な要 
素はどんどん はずして いった。思い 
きって ね。だから今の時代に出すと 
すっごく新鮮な感じが したと 思、 っよ。 
•難易度 

その割に、ム K 1 「難しい」という 
評価が出たのは意外だったなあ。面 
と時間の関係で、難しいように錯覚 
しているだけじやない？だつてこ 
のゲーム、 I 般の人や初心者の人に 
1吾ばれているゲ—ムだよ。おまけに、 
今 アメリカ でもすごい人気なんだ。 
単純で気持ちのいいゲ—ムを好む向 
うの気質に合つてるくらいだから、 
やり込めば簡単にうまくなるはず。 
これは本当だよ。 

•演出 

このゲ—ムは演出に擬っていて、 
各面にそれぞれ見どころを用意して 
あるんだ。その辺をどう見てくれて 
るか知りたくて、印象に残った場面 
や敵を聞いたわけだけど、みんなそ 

れぞれだったね。ーヶ所に¥して 

いないのはかえつてうれしかつた。 

港のおつさんは気にとめてもらえた 

かな？また、最後のボスの演出も 

随分考えたかいがあつたなあ。 


•民間人と命中率制 
「楽しめるんだけど」の問題につい 
てはちょっと考えさせられたね。「弾 
数制限がない割に擊ちまくれない」 
とい、っのは、民間人と八一¥率制のこ 
とかな。2つと も、 だらだら擎つだ 
けじやなく緊張感をもたせたいから 
入れたんだ。民間人は正解だったと 
思っている。でも、ラィフ回%か命 
中率制というのは確かにきつかった 
かもしれないね。また、そのこと自 
体の説明が足りなかったということ 
も反省している。「知らないと大変な 
h -= l » J つていうのはそのことかな？. 
ただ、それ以外にはそういう hzl * は 
ほとんどないはずだけどね。今まで 
のア I ヶ I ドゲ I ムに比べてみてご 
らん/.これでタタ過ぎるつてい、2思 
見はちよつと理解できないな。 


•改良してほしい点について 

里山さんのまとめの意味つて、「初 
心者じやない人でも楽しめるように 
改良してほしい」と解釈していいの 
かな。たとえば、基本的にそれを知 
らなくてもゲ—ムは進行するし充分 
楽しめる、でもやり込んで工夫する 
と、おつと驚くような変化がおこる 
というような要素。確かに、中級上 
級のプレィヤ—にも楽しめる要素を 
もう少し盛り込んだほうがよかった 
かもしれないな。今後の検討課題と 
しよう 0 

ただ、どんなレベルの人にも楽し 
めるゲ—ムつていうのは中途半端に 
なりがちだし、難しいということは 
言っておきたいな。今回はみんなお 
たより、ありがと、つ。とても勉強に 
なりました。 

開発スタッフー同&企画者ゴロ — 




初心者も楽しめるガンシユ-ティング 
で S もっと改良， 

このゲーム、「文句なし」という人 
もいるんだけど、他のご意見もたく 
さん出ています。ざつと上げると、 
「もっとランクが低い方がいい」 
「点数は常時表示してほしい」 

「新鮮だけど、何かが物足りない」 
「民間人が多すぎるし、打つとこつ 
ちのライフが減るのは変だし、いや 
だ」 

「ミサイルが民間人にまで当たって 

しま、つ」 

「ヘッドホン端子がほしい」 

「エンディングにもつと工夫を」 
「建物が淋しい」 

「もう I 面くらい増やしてほしかつ 
た」など。 

これから改良してください的な意 
見がほとんど。あと、 

「ヒットレートなどの細かい設定に 
ついての説明が足りない」 

「B O s S 的キャラ、どこを擎てば 
いいかわからない」 

「フレイャーの当り判定について教 
えてください」など。 

「知らないと大変なトコがわからな 
い」という部分がちょつと多過ぎる 
感がありますね。「鬼署長に問題児の 
部下、とくれば/美人秘書が必要/」 
という人もいました(笑)。 

このゲ—ムは、新しい試みも多く 
て、ガンシユ—ティングを敬遠しが 
ちだった初心者でも楽しめる部分が 
増ぇたのが特長です。でもそれだけ 
に、いろんなところで改良してほし 

い点が出てきちゃうんですょね。そ 

ういうわけで、スティ—ルガンナ| 

の第二弾、期待していますつ//: 




開発担当者の話 
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[ゲームイ ンプレツ•シヨン担当者紹介]今回からこのコーナーを担当してくれる里山さんは新潟に住むゲーム好きの女の子。 NG クラブの新潟支部のメンパーでもあります。 


























★ NG 最新号、バックナンバーの申し込み方法 


㊃ NG 最新号、バックナン A ’ 一の申し込み方法 

NG の最新号やバックナンバーをご希望の方は封書で申 
し込んでください。①郵便番号 ( g 住所③氏名④ TEL ⑮希 
望する NG の NO . と冊数⑮合計の冊数、を明記し、1冊〜4 
冊の人は切手、5冊以上の人は郵便小為替で、右の表から 
該当する額を同封し、次の宛先まで送ってください。 
■宛先： NG 編集室 「 NG お届け」係 
■注意 m 最新号は1人9冊までです。 [ E 1 すでに出ている最新 
号とバックナンバーを組み合わせて申し込むことはできま 
すが、次に出る最新号とパックナンバーの場合は別々に送 
ることになるので、申し込む時も別々にしてください。 

圊郵便小為替は郵便局で購入でぎます。 


NG 申し込み料金リスト(税込) 


数 

料金 

送金 

NG 1 冊 

210円 

切手 

2冊 

250円 

3冊 

300円 

4冊 

350円 

5〜9# 

500円 

郵便 

小為替 

10〜14冊 

700円 

巧〜19# 

900円 

20〜24冊 

1,000円 


NG バックナンバー 

在庫リスト 

おかげさまで 1989 年以前の分は終 r しました。 

<1990<|-> <1991年-〉 

• Na33( 2 H VJ-) 

• Na36(8 

• Na39(2 JJ4J-) 

• Na34(4 JJ^) 

春 Na37<10 月兮> 

籲 Na40(4 月号> 

• Na35(6 JJ 号） 

籲 Na 38(12 月好) 

• Na41(6 J| V» 


く定期購読のおしらせ〉 

定期購読に興味のある方には、こちらか 
ら詳しい説明書をお送りします。住所、 
氏名を書いてハガキでご請求ください。 
宛先は N G 編集室「定期購読係」です。 



\p 


ナス t 近1く、八十八夜力べ 

、レべし ^ o みんな元気彳? 

今日 1 SS 子めお弁当はナスサム 

ド。 C れ TM パ T -它不つ飛5 S す 
功/さ T 今回は，新 n から拾 
つた才勺 ^ nt : cu つ紹介す3わ 
.ね 


【ロンドンニ十六日 =： 時 
事】フィンランドでアホ中 
央党党首を首相とする中道 
右派連立の新政権が二十六 
日発足した。三月十七日の 
総選挙 i 十五議席を雪 
し、社会民主党に代わり第 
一党となった中央党から 
はヽアホ首相のほか八人が 

入閣。連立政権に参加した 
他の政党では国民連合六 
人、スウヱ1デン人民党二 
人、^^スト教同盟一人が 
それぞれ入閣した。 


首相がアホで 
いい访かな 7 

•発見者ネオブル IA 

こんにちは/ S 子さん。この前 
NO .40 に出したんだけどみごと ボツ。 
しかしそんなことじやくじけない ゼ〇 
さて< -7 日は、「フィンランドにアホ 

政権」(％読売) の 記事を発見。世 
界広しといえどもこんなオタンコな 
のはめつたにいないね。 

まあ、ネーブルくん、 違つたネォ 
ブル—くん、おもしろい記事を見つ 
けたわね。 S 子は新聞記者がこの政 
府を批判する 音® で 「アホ政権」つ 
て言つたの かと 思つ た わ。まさか異 
国で 大笑いされ てるとは当の^ -< は 
相もしてないで しょぅね。海を越 
ぇて 大きな くしやみが 聞、 j ぇてくる 
みたいだ わ。これは NG 杯ょつ。 



1ふ 

•発見者凹駄隠 

あらのんきだね〜。こんなまちが 
いをするくらいだから、 

に まちがえることもあるかもしれ な 
いわね。「截は信用できない」な 

んていぅのがなつてしまつた 
らこわいわ。でも凹駄隠くん、キミ 
もオタンコよ。ペンネームの駄の占 I 
の位置がまちがつてるじやないの//: 
W オタンコの凹駄 KE くんには S 子杯。| 


园__圍 B 

元気新聞の元気のもとは、 
みんなのおたより。たっく 
さん送ってくれよ —/ 

•雑貨屋おたより、イラスト、 
質問、工作、4コママンガや2コ 
ママンガ、何でも歓迎しちやぅか 
ら、よろしくね。 のそ 
•ことわざ今回は夏休み 
特別休講しちやいました。が/ 
次回はバッチリやっちやぅ予定だ 
からね〜。作品待ってるよん。ウニ 
•オタン n ナスの n — ナ—バー 
ドウォッチングより楽しいのが才 
タンコウォッチングよ。|人で楽 
しまずに S 子にも教えてね。 S 子 
•ゲ—ムインプレッションコ—ナ 
I P 25 にある質問に答えて NG 
まで送ってね。このコ|ナーでは 
抽選で10名の方にナムコットレト 
ロテレホンカ—ドをプレゼント。 

〈お礼〉採用された方にはお礼を 
差し上げます。 

NGIJI ©:^、 NGT シャッ 
元気！；ナムコ•ジグソ—缶 
S 子！ it ® は、 NG シ—ル 

〈応募要項〉〒 住} T 氏名、年齢、 
a を書き、〒146大田区矢口 2の一 
の 21 ナムコ NG 編集室 「元気新 
聞〇〇係」宛に。 

< 〆 切〉投稿のメ切は次の通り 
雑貨屋は8月10日 
ことわざ 予備校、オタンコナスの 
コ|ナ—はいつでも OK 
ゲ I ムインプレッションコ I ナ I 
はム 0 は 9月30日 お忘れなく。 
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雑貨屋に届いたイラストを、カラ 
一でご紹介しちや5イラスト広場 
だよ。夏の陽射しのよ5にまぶし 
い作品がいっぱいだい。 


J ました。 とって も時間がかか;^，卜を作 

こ失われた職という'°もの 
me しる卜後ろのャシもょく s 

乗って漂 〉 itA し4 荔 找はな爲 ヮンに 
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「サンドラ JS 
「ブル—ドラゴン」 
のぬいぐるみ 

•作者六道丸 

キヤラクタ—の魅力にひかれて、 
ぬいぐるみに挑戦してみました。 
サンドラは2日、プル—ドラゴン 
は一週間かかっています。苦労し 
たのはドラゴンのつばさ。はばた 
く感じを出すのに苦心しました。 
作るのはたいへんだったけど、と 
っても楽しかったです。 

3 

ょく特徴がでているなあ。特にブ 
ル—ドラゴンは細い所までょくで 
きている。男の子がぬいぐるみを 
作るのも、もうめずらしくない時 
代なのかもね。 NG 杯だよ。 

のそ 
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海へ、山へ。そじて、ゲームの冒険へ。 
サマー j v ケーシヨンは、今、はじまったばかり… 
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參球界道中記 
好評発売中 
¥6,000 (税別) 
メガドライブ 


•ファミリーサーキッド91 

好評発売中 
¥7,800(税別) 

ファミリーコンピュータバッテリーバックアップ付 


•ワギヤンランド 
好評発売中 
¥4,000(税別) 
ゲームギア 


►メガトラックス 

8月6日発売 
¥6,000(税別） 
メガドライブ' 













球界道中記 

好評発売中¥6,000(税別) 


たろすけが大活躍する 

リアルシミュレーション野球がプレ{ボール/ 







この商品は、 ㈱ セガ.エンターブライゼスが SEGA MEGA DRIVE 専用の _ . 

ソフトウェアとして、自社の登録商棵 H 霧 MT の使用を許諾したものです。281 
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►試 f 後の「ナムコットスポ—ツ」で勝利の味をか 
みしめよう 


フッフッフッ 、今までの野球ゲ 
—厶がもの足りないとお嘆きの君 
に贈る『球界道中記』。たろすけに 
隠された数々の秘密は、プレイし 
てみなければわからない。一見 n 
ミカルだが、中味はダイナミック 
リアルな凄い奴だ/ 



「変化球とはタイミングを外す球で 
ある」といぅ考えの上にピッチング 
は成り立つている。しかるに、カー 
ブもシユートも^^0-からスピ I ドが 
落ちて銳く変化する。コ—スの内角、 
外角を狙えるのだ。 

そして、なんといつてもフオ—ク。 

ゲ—ムのフォ—クボ—ルと言え 
ば、ワンバウンドしてしまい、スト 
ライクにならない球(バットをふつ 
ても打てない球)つて感じだよね。 
たろすけは違う。ストレ—卜と同じ 


ように、真直ぐ飛んできて、ホ 
I ルがとまつた感じとともにグクッ 
と失速する。フォークだつてストラ 
イクゾ I ンにビシビシキマるから、 
見事狙い打ちすれば気持ちいいぞ。 

ピッチャーでこのフォ I クを使う 
のにおすすめは、「おも」、「えんぽう」、 
「きだやん」だ。 

それから、ピッチャ—は、 たくさ 
ん投げれば疲れるよね。「スタミナ」 
という可変デ—夕に注意しながらプ 
レイして、先発•中継•セ—ブと交代 
させていこう。 

































▲走る/走る//たろすけ 


AMCOT EW 



開発担当者ブログラマー 
さささんからのメッセージ 


© 


僕は、野球ゲームが作りたくてナムコに入社したんだ。業務用 
の『球界道中記』が第 I 作目で、メガドラ用は2作目。この2つは同じ 
舒球ゲームでも全く違う。 

今回はリアルなゲーム性を追求したのだ。だから、ゲームプレ 
ィする時は、実際に本物の1^11手の動きをよく見て好きになれば 
なるほど、ゲームは面白いよ。自分目で データを 確かめて自分 
の手で既成概^にとらわれないチームを作って楽しんでください。 


たろすけの生みの親 
かずうが語る誕生秘話 




僕は、ゲームを企画する時、まず世界観や雰囲気作りを考える 
んだ。「妖怪道中記」の時は、とにか c 和 iin ここだわりたかった。 
スライムやドラゴンといった西洋モンスターの世界と真向から勝 
負したかったからね。たろすけはそんな日本的な世界の中から生 
まれたんだ。化物がおどろおどろしいから、主人公は可愛いいの 
がイイ。たろすけは、妖怪、球界と旅をしていますが、これから 
も様々な世界へ行くよ。大事に育てていくんだ/面白いゲーム 
を作っていくからヨロシクな。 







1 s js 

打つ 



右つ i が 
8 



ピッチングがこれだけリアルなら、 
バッティングだつて負けてない。バ 
ットの芯とポ—ルのコ—スを合わせ 
る従来の技術ょり、求められている 
のは「タイミングょく振り抜く」技術。 
変化球を読んで打つのは、リアリテ 
ィ満点だ。 

バッタ—でおすすめは、アメリカ 
選手のパワ—と迫力。「カンスコ」、 
「マクワイア」、「オヒルダ」なんてい 
か力かな。 

バ ッターとしての デ—夕に、その 
日の好調さで変化する「調子」のデー 
夕もある。快調なほどバッティング 
が冴えるぞ。 

ホ—ムランイベントも充実して、 
君を待つている。 


球場の数は全部で6つ。それぞれ 
球場の広さ、フェンスの高さ、ゴロ 
の転がり具合などが違ぅ。ここを所 
狭しと、たろすけが走るぞ。 

ォロシアスタジアムは氷でツルツ 
ル、アビアンスタジアムは1でズ 
ルズル。てな具合で、走りにも差が 
でるのだ。ファインプレ—でのダイ 
ナミックジャンプや8方向スライデ 
イングキヤツチもできて、ご機嫌さ。 


•71:7 つ lrh/7> 

選べるのは、 6 リ—グ38チ—厶の 
バリエ—ション。何百人ものたろす 
けは、顔は同じだが一人 I 人デ—夕 
はすべて違う。そのうえ、交代 
や！；；^代は思いのまま。野手を投 
手として起用したり、ピッチャ—で 
4番なんてのも可能 。 「world 
TOUR 」 では、あらたにかくれ球 
団3チ—ムが迎え討つ。そのうち— 
チ—ムは『ファミスタ J でおなじみの 
N チ—厶だから期待してネ。 













































前作との違いを開発元 
(株)ゲームスタジオの 
遠藤雅伸氏に 
語ってもらったよ 

最初の『ファミリーサーキット』は、ラジコンの操作性 
とスロットレー シン グのスピード感、ドット単位の ハン 
ドリングとレースの緊迫感を、思し vfc 刀ったコンセプトで 
まとめた会心の作品です。しかし時間がたつに連れて不 
满に思う部分も増え、ソフトウェア技術の向上を機会に 
同じコンセプトでのリメイクを決定しました。 

モードは観戦モードをやめ、コースレコードにす 
るタイムアタックモードを追加、レースモードの方では 
相手選手を7人に限定し、コースによる得手不得手をつけ 
ています。3クラスになったスプリント I ^ースそれぞれの 
途中経過や各サーキットのコースレコードをバックアッ 
プするなど、 I 回のゲーム時間が前作より短縮するように 
仕上げています。 

コースは、なめらかな曲線とゼブラゾーンを廃止した 
ために、ややグラフィックパターンが粗^りになり、コ 
ース数も削減していますが、その分ひとつひとつのコー 
スレイアウトが格^と充実しています。コーナーごとに 
微妙に異なる細緻な R の設定、コース幅のコースごとや 
コース途中からの変化、グラベルべッドの新設など、背 
景を含めた各コースの個性化を行い、特に市街地コース 
は、そのリスキーな特性までも再現しています。 

マシンは前作より小型化してスケールスピードを上げ 
るとともに、グラフィックの種類を割愛してちらつきを 
抑えています。また谜ミッションを^{萠して、セッティ 
ング項目が大幅に增えかつ細かくなりました。マニアッ 
クに、回 fSB [にもとづいて好みのギア比を設定できるよ 
うに タコメーター も設定しています。また、逆に初中級 
者にも簡単にセッティングができるように、あらかじめ 
ある程度理想的なセッティングがしてある数種のマシン 
を選べるようにもなっています。そして自分でセットし 
たマシンは16台分ガレージへのセーブが可能です。 

—層洗練された『ファミリーサーキット’ 9 lj は、ファミ 
コン最高のレースゲームと自負しております。 





ハ#ファミリーサーキッド91 
好評発売中 ¥ 7 , 800 (^ u ) 

バッテリーバックアップ付 

©1987 1991 ㈱ ゲームスタジオ/ ㈱ ナムコ 
«シャープ C 1ではご使用になれません。 

F 1 が時代とともに進化するよう i 
ゲーム もそれに合わせよりリア ノレ（ 

シミュレート されて いぐ 
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このゲ—厶の見どころは、何といつてもマシ 
ンセッテイング。ドライバ—として走りを追求 
する楽しみと同時に、メカニックとして自分だ 
けのオリジナルマシンを作る醍醐味も充分味わ 
いたいところだ。 

前作に比べ、より細かく設定されたチユ—二 
ングメニユ—は全部で7項目。走行するザ—キッ 
卜のコ|スレイアウトや自分のドライブテクニ 
ックを考え、各項目を設定してみよぅ。初心者は、 
まず サンプル設定された8台のマシンを試走さ 
自分に合ぅマシンを改造していくといい。 



セツティングメニユ— 


▼エンジン 

剛性、パヮ I 、回転数をセッティング。回転数を高く 
するとエンジン i のパワ—は出るが壊れやすくなる。 
▼ミッション 

才—トマかマニュアルを選択できる。マニュアル時に 
は、なんと6速の各ギヤ比を個別に Ifs 疋できる。 

▼ブレー±1 

フットブレ—キが 30 段階、エンジンブレ—キが 8 段階 
にも分かれている。 

▼ステアリング 

高速時に 30 段階、低速時に 8 段階まで設定できる。 
▼タイヤ 

4輪別々に設定できる。ソフトからハ—ドの8段階の 
中から選べる。 

▼ウイング 

ウイングの角度を8段階の中から選べる。スピ—ド重 
視にする？それとも接地重視？ 

▼サスペンション 

硬度を8段階の中から選べる。硬いほぅが安定して速 
く走れる反面、コースアウトした時壊れやすい。大い 
に悩むところ。 






























▲的確なラインをとり、ギリギリまでマシンを痛めつけて、 
他のモードでは出せない恐るべきハイラップの コースレコー 
ドをとるこ 


▲テクニカルサーキット「ポルトガル 」。 コーナー ▲おなじみのコース「鈴 鹿」。 ちよつと間違えば 
に次ぐコーナーで、力 Pi 衷重視のセッティングが サンドトラップ行き。サンドトラップからマシ 
ポイント ンを出すことは可能だよ 





▲全コース 24 iffi 頃0「市街地サーキット」、「テク ▲タイムアタックモード_ 

ニカルサーキット」、「高速サーキット j と大きく 
分けて3つの系統に分類できるね 



キミは コースレコード 追求型? 

or ドライバーズポイント追求型?! 







AMCOT M EW HAME 


入賞順位に応じて獲得するドライバ I 
ズポイントのシリ—ズ全戦によつて 
優勝をっモ I ド。シリ I ズは初•中•上 
級者向けの3つ。なかでも上級者向けの 
ワールドシリ—ズはおなじみの 16 戦 。 F 
1サ—カス気分をたっぷり満喫できる待 
望のシリ—ズだ。 


ここは、どんなにクラッシュし よ、 つが 
長時間走り続けようが、マシンが絶対壊 
れないという天下無敵のモ—ド。思う存 
分、 I ラップの n I スレコ I ドを追求し 
てほしい。ちなみに、開発者遠藤雅伸氏 
は、モナコサ|キットを|5^1口で走れる 

とか . 。さて、キミは何秒までタイム 

を縮めることができるか？世界一の夕 
イム レコ— ドをめざして、記録更新にガ 
ンガン燃えよう// 



分の…. :(コ|スレコ—ド追求型) 

アタツクモ—ド 



0 





フリ—プラクテイスモ—ド 

タイムアタックモ—ドもフリ—プ 
ラクテイスモ—ドも、ゲ—ムにでて 
くる全サ—キットを試走できる。た 
だ、 こちらはレ— スモ— ドと 同様に 
マシンの各パ—ッの耐久力の限界を 
越えるとマシンが壊れてしまぅとい 
ぅリアルな設定。マシンの走行籠 
を確かめたり、コ—スの走行練習を 
するのにぴったりのモ—ドだ。 






エンデュランスレ—スモ—ド 

C 力— による耐久 レ— スモ—ド。 
選べるコ—スの数は10種類。長時間 
レ—スとなるのでマシンセツテイン 
グをよく練り直そぅ。給油のタイミ 
ングや、強靱な精神力も重要なボイ 
ントになつて くる ゾ。 
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自分が得点すると色を ▲ワギャンそっくりの「モドキ」は画面 ▲浮き輪ワギャンが海水浴。育乾 

変えて軎ぶヘンな奴 の外からでも音波砲を擎ってくるぞ 電池を手に入れてバリアを張れ/ 


AMI 


EW RAME ^^■1 


ニギヤカアクシ3 



▲これが冒険の舞台。湖の上にあるのが空中城だ 


通常アイテム 

ワギヤナイザー 

音波砲が4段階にパワーアップ。 

乾電池(青） 

バリア。1回だけなら敵に触れても 
ミスにならない。 

乾電池(赤） 

声で敵が吹き飛ばせるようになる。 

乾電池(緑） 

パネ変身。ホッピングで敵を踏み 
飛ばす。 

砂時計 

ボス対決の「しりとり j で、砂時計 
の数だけ時間が止まる。 

味方がくれるアイテム 

ワギヤコブ ター 

兄さんがくれるアイテム。空を飛 
ぶことができる。 

浮 袋 

仲間がくれるアイテム。水の中で 
も溺れない。 


ンを見つけないと大苦戦のはず。面 
が進むにつれてバタ—ンはどんどん 
_になつていく。記憶力と推理力 
が勝負だ。 

ボスキヤ ラとの 対決では パ—フエ 
クトを 取る と 7 up だ// 


ひたすらかわせ/ 

おじやまキヤラたち 

ムの冒険では、登場する敵キヤ 
ラもグ—ンとニギヤカになつた。20 
以上が新しくデザインされているぞ。 
ドクタ—デビルに搡られたキヤラた 
ちは、ぅろちょろしながらワギヤン 
の行く手を阻んでいる。 

今は敵でも$は仲『心優しい 
ワギヤンは、厶ダな殺生をしないで 
敵キヤラをかわして行くんだ。 

だけどなかには、ちょつと声を出 
されただけで弾けてしまぅ「ブル」 
みたいな弱虫もいる。 

ボスキヤラとは 
知性で勝負だ/ 

みんなのお楽しみ、ボスキヤラ対 
決はもちろん健在。コ—スクリア後 
に「しりとり」「神経衰弱」で挑戦し 
てく るぞ。 

「しりとり」 の絵文字は全部で63パ 
夕—ン。ところが読み方はなんと全 
219 通り/.正攻法でパ—フ ヱクトを 
狙うのもよし。意外な読み方で相手 
を追いつめるのも面白いね。 
「神経衰弱」ではボスは手強いぞ。 
ワギヤンの方は早く並べ方のバタ— 


▼緑の乾電池を取ってホツビ 
ングに乗ったワギヤンの勇姿 



_ 


打倒、ドクタ—デビル// 

ワギヤンに破れてから数年、再び 
ドクタ—デビルはワギヤン島を_ 
した/故郷の危機に駆けつけたワ 
ギヤンを待ち受ける冒険は、船着き 
場からドクタ—デビルの空中城まで 
全22ステ—ジだ。 

デビルに f された島は大きく様 
変わりして、 i 地や湖といつた新 
ステ—ジも登場。前作、前々作をク 
习アした君にも手ごたえ充分のはず。 

対するワギヤンの武器はもちろん 
声。ワギヤナィザ—で育波砲をパワ 
丁アップして' 声にシビれた敵をか 
わそぅ。それに音波砲で 1UP やポ 
I ナスステ—ジへの入口を見つける 
一 j ともできるぞ。その他に、アィテ 
ムの種類も、水でも平気な i 、 3 
つの効果の乾電池など、頼れるもの 
が盛りだくさんだ。 

様々な難関を突破してデビル城を 
目指せ//: 

pv キヤンの味方、 

1助けアイテム 

アイテムにもニューフェイスが登 
場。上手に利用しなくちやワギヤン 
フンドは極められない0 



いつでちどこでち 
ワギヤンランド 

ファミコン版でお馴染みの『ワギ 
ヤンランド』がゲ—ムギアに登場だ。 
もちろん画面はフル カラー だから、 
カラフルなワギヤンの世界はそのま 
ま。これでワギヤンもみんなと一緒 
にどこでも活躍できると大はしやぎ 


C ^ AMF この商品は、㈱セガ•エンターブライゼスが SEGA GAME GEAR 専用の 
KICMn ソフトウェアとして、自社の登録商摞§ 114 の使用を許諾したものです 
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メガトラックス 

8月6日発売¥6,000(税別) 

夏の暑さをふつとばせ/ 
オフロード•バギーレースゲーム、 
エキサイティングに登場/ 




AMCOT JEW AME 




ジヤンブタツシュ"ゴ—ルイン/ 
ちラすぐキ三の家 r 
熱さ®いがくりひろげられる， 


道なき道を突っ走れ//:日本生ま 
れアメリカ育ちのオフロ—ド四輪バ 
ギー 「ATV (才 I ル•テレーン • 
ビ I クル)」のレ I スゲ I ム『フォ I 
トラックス』。それがム凑、アメリカ 
の大都市を舞台にした 16 種類の新コ 
—スをひつさげて、メガドライブ用 

『メガトラックス』として生まれ変 
わったぞ。ダ—トコ—スならではの 
連続 タイ トコ I ナ I 。砂 じんをあげ 
てのドリフト走行。高低差にあわせ 
て思いきリ加考マシンと I 体の豪 
快なジャンプ//:その時、ライバル 
車を追い越す最高の爽快感。そんな 
野生的なスポ—ッが家庭で味わえる/. 

『メガトラックス J のモ—ドは2つ。 
I - <用の 「 USA チャンピオンシッ 
プモード」と 2 人用の 「 VS 2 プレ 
イヤ ーモ— ド」 だ。 「 USA チャンピ 
オンシップモ—ド」はコンピュ—夕 
との|騎ぅち。他|のコースから順 
に勝ち抜いていつて 16 戦制覇をめざ 


せ/難しそうだなと思ったキミ、 
大丈夫。マシンは才—トマチックと 
マニュアル、そして馬力の異なる4 
種類から選べる。最初はオートマチ 
ックの簡単操作で遊んで、慣れてき 
たらマニュアルのギア操作や上キ— 
のジャンプの高さ調節をすれば、よ 
り本格的な走りが楽しめる ぞ。 16 回 
も続けて勝てるわけないよと思った 
キミ、 平気平気。 I 戦勝ち抜くごと 
に パ スワ—ド表示があるから続きも 
できる。 もう ひとつの楽しみである 
「 VS 2 プレィ^ -I モ—ド」は2人 
同時競争プレィ。他9までの好きな 
コースを選べる し、 周回数 も—〜 9 
周まで設定できるから、友だちとの 
ジャンケンがわりに—周で勝負//: 
なんて使い方もできちやうのだ。 

そして、このゲ—ムの最大の魅力 
は、なんといつても抜群のノリのよ 
さ。ア—ケ I ド版には走行中の BG 
M はなかつたけれど、これにはノリ 



ノリの BGM が用意されている。そ 
のぅえ、効墨日までもがステレオに 
なっているから迫力満点、本物咸 M 見 
だよ/ 

とにかく、この『メガトラックス』 
は I - <で じっくりと 16 コ—ス を極め 
る もよ し、友だちと ワ—ワ ー騷ぎな 
がら競争する もよし、 と—本で2つ 
の楽しみ方ができるお買得ソフトな 
のだ。この夏休み、みんなで風を感 
じて みないかい？. 

◄勢いをつけて、ソレツ、大ジャンプ/ 
着地する前にアクセルをゆるめないと、 
スピ—ドが落ちちやうよ 



▼いたれりつくせり 
のモード選択画面 




▼直線コ—スの長 
いマィアミ。ジャ 
ンプに次ぐジャン 
ブで、テンポょく追 
いつき追い越せ/ 


































みんな夏をエンジョイしているかい？さて今 
回は、楽しい夏休みを記念して （？） ド〜ンと豪 
華にプレゼントを用意したよ。クイズの答えが 
わかったら、ハガキに書いて送ってね。正解者 
の中から抽選で合計3□名にプレゼントが当た 
ります。 

(問題) 

下の4つの質問にあるアーケードゲームの名前がわ 
かったら、太い〇の中にあたる文字だけ取り出して 
ください。その7文字を組み合わせると、ある名詞 
になります。さてそれは何でしょう./:/ 




[EF I フリークのためのドライブゲーム。25インチ 
3画面 モニター といえば？ 

00000000 

囵グレース、ガルフ、スマイリー、ウィンピーとい 
えば？ 

00000000 

圆ファミスタのアーケード版といえば？ 

000000000 

信機能搭載オフロードマシン A T V のレーシン 
グゲームといえば？ 


LSI ゲーム 

ワニワニパニック 
名 


►デパート、玩具店で 
発売中 

4800円（税抜） 
•発売元 
㈱ バンダイ 




これまた 
NG 6月号 
のホビーアイ 
ランドで紹介した、 

液晶の L S I ゲ_ム『ワニワニパニック』だ。ヤシ 
の木陰でじっと待ち、川を渡ってくるワニをたたく。 
このシチュエーションは、夏にピッタリ/ 


応募要項 


ハガキに®クイズの答え （7 文字を組みあわせた名 
詞）獅しいプレゼント名© 1 ff 主所⑰氏名 © T E L 、 
を書いて次の宛先まで送ってね。〔宛先〕〒146大 
田区矢口 2—1— 21(株)ナムコ NG 編集室「夏プレ 
•クイズ」係〔 〆 切〕8月20日消印有効 


発表は発送をもってかえさせていただきます。なお、 
一つの プレゼントにつきハガキは一人一枚までにお 
願いします。 




10月号) は9月30日発行予定だよ 


NG 


■ ， N 0.42 

NG 日月号 
1991年№1日発行 

発行/株式会社ナムコ 
NG 編集室 

住所/〒146東京都大田区矢口 2-1-21 
003(3756)2311 


次号 (No.43 


参な^/:〜. 

、 • 


ffi レンタインプレゼントに引き続き、また 
またかわいいぬいぐるみたちが登場したぞ。 
この中でちょっと目立っている大きなコズモ 
ギャングズくん、彼は他のキャラクターとち 
ょっと違う。何って、厶フフ、なんとジャス 
コ系のショッピングセンターのおもちゃ売場 
や、ナムコの一部の直営店で販売しちゃうっ 
てシロモノなのさ。久々のナムコグッズと言 
えるよね0 

それから前列いっぱいに集合している他の 
キャラクターたちは、ブライズマシンの景品 
として新登場したニューフェース。とっても 
かわいい新人だよ。実物を見たい、なんて人 
は、 『 UF 0 キャッチャー』や『スウイートラン 
ド』をのぞいてみてね。 




V 


ナムコキャラクター 
ぬいぐるみ計 1 14 •名 

く 1>コズモギャングズ(太)…2名 
く 2> コズモギャングズ(小)…2名 

く3> ニャームコ . 2名 

〈4> ミューキーズ . 2名 

く 5> パックレディ . 2名 

<6>ワニワニパニック . 4名 

★ぬいぐるみを希望する人は、く丨〉 
からく 6 > のどれがいいかを明記して 
ね0 


m 一 61 


▲ 「コズモギャングズム「ワ 
ニパニツクム「ニヤームコ」、「パ 
ックマン」 

ナムコキャラクター • 
スモールボックスティッシュ 
4個セット 10 名 

このティッシュも、プライズマシンの景品と 
して活躍 中/ 手の平サイズのこのティッシ 
ュボックスは、フイルムケースを 3 個!並べた 
くらいの大きさだ。外出にも便利だよ。 



ガレージ•キット 

しらぬい 

白怒火 名 

な一んと N G 6月号のホビー•アイラ 
ンドでご紹介したガレージキット、 
『未来忍者』のヒーロー、白怒火をい 
よいよプレゼントだぞ。 


解 普 


IJRitt 


I ^ 0 ^ namco アーケードゲーム 

プレゼントクイズ 


CSG 新作発表会日程 


%大阪《中央ビル〉 

%東京《サンシャインシティ》 


PC エンジン祭!9日程 


%〜 8 /5大阪《大阪ビジネスパ—ク 
NEC シヨ I ルーム〉 
%〜%名古屋《名古屋国際会議場〉 
% 広島 <広島市中小企業会館〉 
%〜%福岡〈博多スタ—レン〉 

%〜%東京《サンシャインシティ〉 

※会場が近い人はぜひナムコの新作 
を見に来てね。 




























RO 


NG ギヤラリー 






チ厶コ CG プロの代表作 

「テトリス村に巨大キヤサリン現わる J 

NG 31 号の NG ギヤラリーでご紹介した「キヤサリ 
ンの日々 j の続編です。 JACA ’90 日本イラストレ 
ーシヨン展では、見事、金賞を受賞しました。 


ナムコ•サマ—グリ—テインク 

力 — K 1991 


さあ、楽しい夏休みのスタ—卜/ 
ふだん体験できないょぅな素敵な思 
い出が、たつくさんで きる といいネ。 

いつもユ—モアたつぶりのナムコ 
のサマ I グリ I テイング。 


今年はちょっと、大人っぽくまとめ 
てみました。ナムコ CG プロにょる 
オリジナル CG 作品を扱ったもの。ナ 
ムコ CG プロジ H クト もがんばって 
ます/ 









namcaT 



c をクリエィトする- 

)2 Ci 株式会社 ナムコ 

〒146東京都大田区矢口2-卜21 
C NAMCO.. ALL RIGHTS RESERVED. 






日月 6 日 16 , 000 円 j 


この商品は、㈱セガ•エンタープライゼスが SEGA MEGA,DRIVE 専用の 
ソフトウェアとじ T、 自社の登録商標丨翥 QAI の使用を許諾したものです。 


好評発売中6,000円〗 


総勢779人のたろすけが、氷の球場、砂漠 
の球場と、異色の6球場で繰りひろげる大 
熱戦7!ダイナミック野球の球宴。リアリズ 
ム野球の殿堂。この夏、見逃せない一本。 




一日発行)第六卷第四号通卷四二号 _TmAA^s 討 M 〒 146 東京都大田区矢口 211— 21 株式会社ナムコ 003(3756)2311 

















